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1. Bevezetés

A nemzetkozi e-Civeles projekt konzorciuma 6 orszag szervezeteinek egytuttmdikodésében sziiletett
meg. A Digitdlis Kompetencidk és interkulturalis értékek e-learning kdrnyezetben cimi projekt
partnerorszagai: Spanyolorszdg, (Malagai egyetem), Németorszag (BIBA) Olaszorszdag (ULE),
Portugalia (USE), Szlovénia (INTEGRA) és Magyarorszag (TREBAG). The E-Civeles projektet az
Erasmus + programja tamogatja és célja innovativ tananyagok létrehozasa és az IKT hasznadlata
jatékkozpontu megkozelitésben. Az online jatékok kozéppontjdban 4 torténelmi varos
megismerése all, a jatékosoknak a torténelmi belvarosokban kell tajékozdédniuk és megtaldlniuk a
fébb latvanyossagokat. A jatékban megjelen6 varosok: Evora (Portugdlia), Antequera
(Spanyolorszag, Udine (Olaszorszag), és Velenje (Szlovénia).

Célok
Az e-Civeles projekt két f6 megkozelitésen alapul:

a) inkluzidé, mely két tarsadalmilag nagyon sérilékeny csoportjat célozza meg a mai Eurépanak: a
bevdndorldkat és az 55 év feletti id6sodbket

b) tarsadalmi egyenléség, mely az eltér6 foldrajzi szarmazasi emberek kiilonbozéségét célozza
meg térben, valamint az intergeneracids kilonbségeket id6ben.

Ebbél fakaddan a projekt sajatos céljai a kovetkez6k:
- A célcsoportok digitalis, nyelvi és kognitiv fejlédésének el6segitése .

- A tarsadalmi befogadas szorgalmazdsa a torténelmi és kulturdlis orokségre vald
figyelemfelhivdssal az eurdpai kontextusban.

- Az érintett pedagdgusok tuddsanak frissitése .

Modszertan

A pedagégiai mddszertan projektalapu tanuladssal és gyakorlati feladatokkal kombinalt tantermi
oktatds. A kurzus 30 6rat olel fel.

A kurzus célcsoportja olyan trénerek, feln6ttoktatok, tandrok, oktatdsi kdozpontok vezetGi, akik
vagy iddsebbek oktatasaval, vagy kilfoldiek oktatasaval foglalkoznak, akar formalis, akar informalis
vagy nonformadlis keretek kozott.

A projekt eredmények:

o Kézikbnyv, mely a kurzus hattéranyagaként is szolgadl és elméleti és gyakorlati
informacidkat tartalmaz.

e Gyakorlati feladatok, melyek a kézikonyvben taldlhatok és mind magukban, mind az online
jatékokkal egyitt valdsithatdk meg.

e Online platform adatbézissal, mely a kurzus témajaval kapcsolatos jatékokat tartalmazza

e Online jatékok, melyek jatékalapu oktatéeszkdzok



A projekt eredményei:

- Virtuadlis felllet |étrehozasa, mely tartalmazza az online jatékok adatbazisat és a térbeli
tajékozddassal, kognitiv stimulacioval és nyelvi képzéssel kapcsolatos e-learning anyagokat.
Ehhez kapcsoldddan tartalmaz a kulturdlis 6rokséggel, torténelmi 6rokséggeé és inkllzidval
kapcsolatos anyagokat is.

- Csoportos képzéseket tartdk szadmdra gyakorlati Utmutatd, mely az interkulturdlis
kompetencidkkal, tdrsadalmi befogaddssal kapcsolatos elméleti és gyakorlati anyagokat
tartalmaz ajanlasokkal és a kurzus szervezésére vonatkozé tanmenettel.

2. Kurzus leiras

Tanulasi célok

A kurzus célja a felnSttoktatok, trénerek és kurzusvezet6k tudasanak és készségeinek fejlesztése
annak érdekében, hogy digitdlis eszkdzok és forrasok segitségével, interkulturalis tanulasi
megkozelitéssel, a kulturdlis integracié népszer(sitésével és az eurdpai kulturalis-torténelmi
hagyomanyok dpolasaval multikompetencidlis megkozelitéssel (digitalis, orientdcids, nyelvi,
kognitiv) hatékonyabbak legyenek a tanitasban.

Célok részletesen:

e informaciés, technoldgiai és kommunikaciés eszkdzok haszndlatanak elsajatitdsa, amelyek
interkulturalis perspektivat és kiilonb6z6 készségek (térbeli tajékozddas, digitalis, nyelvi) tanitasat
allitjak a kézéppontba;

® az eszk6zok gyakorlati alkalmazasanak elsajatitasa és mindennapos alkalmazasa;

e hatékonyabb és kreativabb munkavégzés, nagyobb motivaciéval a gamifikacié mdodszertananak
alkalmazasaval;

e szakmai és személyes perspektivak nemzetkozi személettel vald kib6vitésének lehetbsége;

e javaslatok és oOtletek megfogalmazdsa a kapcsolédd ismeretek és haldzatok elGsegitése és
népszer(sitése céljabol;

e ingyenes hozzaférés rendszerbe szedett és felhasznaldbarat tananyagokhoz (virtualis felilet,

adatbazis, video jatékok, itmutato);

e elmélyilés a madsodlagos célcsoportok szocio-pszicholdgiai hatterébe (+55 id6sodék és
bevandorldk);

Célcsoport

A kurzus célcsoportjai:
e feln6ttoktatasi kurzusszervezdk
e feln6ttoktatas szakemberei

o felnGttoktatasi segiték



Ajdanlott hattér

A kurzus olyan pedagdégusoknak ajanlott, akik vagy az id&sek oktatdsara, vagy a migrans hatter(
felnSttek oktatasara specializalédtak. Ezen célcsoportok oktatasaban szerzett jartassag ajanlott a
kurzus sikeres oktatdsdhoz, de nem alapfeltétel. Az online fellilet és az online jatékok
mUikodésének elsajatitasa alapvets digitalis ismereteket feltételez.

Tanulasi metodika

A pedagdgiai mddszertan projekt feladatokkal és gyakorlati feladatokkal kib&vitett tantermi
oktatds. A kurzus 30 tandrat olel fel.

A kurzust kurzusvezet6k iranyitjak. A tananyag tartalmazza az adatbazist, az utmutatét, mely
elméleti és gyakorlati részbdl all, az online jatékokat és ezt a tanmenetet.

A kurzus 5 tanulasi egységbdl all. Minden egység tartalmaz egy altalanos leirast a célokrél, az
id6tartamrél és a tartalomroél. Kiilonbozé részekre oszlik, melyben feltiintetjik a tananyagot,
valamint a tanuldknak sziikséges digitalis oktatassal és interkulturalis hatérrel kapcsolatos elméleti
és gyakorlati képességek és készségek elsajatitasat célzd |épéseket. A kurzusban felhasznalt f6bb
segédanyagok:

e Online fellilet és adatbazis
o Kézikdnyv
e Curriculum (ez a dokumentum)

e Online jatékok

A kurzust egy vagy tobb pedagdgus is iranyithatja, akiknek f6 feladata a kurzus levezetése, a
tanuldk irdnyitdsa és tdmogatasa.

A kurzust 5 naposra terveztiik. Minden nap a kurzusvezet§ az el6z6 napon tanultakat 6sszefoglalja
és bemutatja az adott napra tervezett tanulasi egységet.



3. A kurzus tanmenete

A kurzus 5 részbél (egységbdl) all: egy bevezetd részbdél, négy a témahoz kapcsolddd
kompetenciafejleszt6 részbdl, és egy lezdré és gyakorlati feladatokat tartalmazd részbdl, mely
visszajelzésre és értékelésre is ad lehet6séget.

legység
Cim: Bevezetés
Célok/ A tanulasi egység végére a tanuld képes lesz
EIérenc!é’ e aprojekttel vald ismerkedés, célok és varhatd eredmények
eredmények
e atanmenet atolvasdsaval ismerkedés a kurzus felépitésével
e aprojekt és a kurzus f6bb célkitizéseinek megbeszélése
e sajat motivacié6 és érdekl6dés meghatarozdsa a bemeneti
kompetencidk felmérése
e az adatbazisban valo tdjékozddas és informacidkeresés elsajatitasa
Id6tartam: 5 d6ra
Tartalom Bevezetés a kurzusba
A projekt céljai és eredményei
A kurzus menete és elérendd kompetenciak
Témaba vago jatékok és az adatbazis hasznalata
Tananyag Kézikonyv: I. rész

Kézikonyv: ll. rész: Jégtorék

Online platform: Adatbazis

Tevékenységek | Prezentacio és megbeszélés, az adatbazis online hasznalata

2 egység
Cim: Interkulturalis és nyelvi kompetenciak
Célok/ Ennek a tanulasi egységnek a végén a tanuld képes lesz:
Elérendé . . . e 4 . ot s . .
, e megérteni az interkulturalis dialdogus mibenlétét és megismerni az
eredmények .
aspektusait
e megérteni a tarsadalmi befogadas fontossagat és alkalmazni az
elméletét a bevandorld kérdésekre
e A nyelvi kompetencidk fontossdganak megértése
e Az idbsek nyelvi kompetencidinak fejlesztése
Id6tartam: 8 dra
Tartalom Interkulturdlis kompetenciak

Interkulturalis dialégus




Tdarsadalmi befogadas és kihivasok
Tdarsadalmi befogadas és vonatkozas
Tdarsadalmi befogadas and bevandorldk
Nyelvi kompetenciak

Motivacié és a nyelvtanulds feltételei

Nyelvtanulas id6s korban

Tananyag Kézikonyv: 1.1 Rész
Kézikdnyv: 11.4 Rész
Kézikdnyv: 11l.1 Rész
Adatbazis: migracidval/befogaddssal kapcsolatos jatékok
Tevékenységek | Prezentdacié and megbeszélés
Csoportmunka
Interkulturalis dialégussal kapcsolatos jatékok és feladatok
3 egység
Cim Foldrajzi-tajékozodasi képességek
Célok/ A tanulasi egység végére a tanuld képes lesz:
EIéreno!c’i e Foldrajzi és térmeghatarozas megértésére
eredmények
e helymeghatarozasra
e atdjékozddast elGsegit6 eszk6zok (pl geocashing) hasznalatara
e a foldrajzi tajékozédassal kapcsolatos oktatdeszkozok megismerésére
és hasznalatdra
e atémaval kapcsolatos néhany online jaték megismerésére
Id6tartam: 8 dra
Tartalom Foldrajzi és térmeghatarozas kompetencidk feln6ttoktatasi kornyezetben
Definicidk, koncepcidk, helymeghatarozas relevancidja
Foldrajzi és térmeghatdrozast tanitasat segit6 eszk6zok
Foldrajzi és térmeghatdrozast tanitasat segit6 egyéb forrasok
Felnétt oktatdk és szakért6k szamara osszefoglald ajanlasok
Kahoot
Tananyag Kézikonyv: 1.2 Rész

Kézikonyv: Il Rész: feladatok
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Tevékenységek | Prezentdcio, megbeszélés, pdrmunka, csoportmunka
4 egység
Cim Digitalis kompetenciak és jaték-alapu tanulas
Célok/ A tanulasi egység végére a tanuld képes lesz:
Elréerder:i?;yek o feln6tt-tanulds atldtasara az IKT teriletén
e felismerni és kezelni a feln6ttek IKT tanuldsaval kapcsolatos kihivasokat
e megérteni a jatékalapu tanulas alapjait
e megtervezni és levezetni jatékalapu tartalmak tanitasat
e hogyan lehet az e-learninget a felnGttoktatasban alkalmazni
Id6tartam: 8 dra
Tartalom Hogyan tanitsunk IKT-t felnétteknek
E-learning
A mentor feladata
Jatékalapu tanulas
Tananyag Kézikonyv —I1.3 Rész
Kézikonyv —I1.5 Rész
Online platform és adatbazis
Online games — és bevezetés
Tevékenységek | Prezentacio, megbeszélés, parmunka, csoportmunka
5 egység
Cim Praktikus és zaro egység
Célok/ A kurzus zardegysége az eddig tanultak dsszefoglalasa és gyakorlatba Ultetése.
Elérendé Ezen tul lehet6séget ad arra, hogy a résztvevdk levonjak a tanulsagokat a
eredmények tanultakkal kapcsolatban, hogy visszajelzést adjanak a kurzusvezetének és hogy

egylttdolgozzanak mas résztvevékkel.
A tanuldsi egység végére a tanuld képes lesz:
e megérteni és hasznalni az e-Civeles projekt online jatékait

o kiilonb6z6 helyszinek kulturalis orokségérdl tajékozodni és tudni milyen
eszkozoket és modszereket lehet haszndlni ezen tudds a célcsoportnak
valé ataddsahoz

e kulturalis és tajékozddasi célu kincskeresé feladatot létrehozni és
levezetni




Id6tartam:

5 6ra

Tartalom

Online jatékok

Kulturalis leirasok

Online és offline feladatok

Jatékos kincskeresés

A tréner 6sszefoglalja és lezdrja a kurzust

Ertékelési kérdGiv

Tananyag

A jatékok és az online fellilet megismerése

Online jatékok hasznalata

Kultdraval kapcsolatos offline jatékok

Tajékozodassal kapcsolatos offline jatékok és akadalyverseny
Ertékelés

Ertékel kérdGivek kitoltése




4. A kurzus drarendje

A projekt torzsanyagai és kiegészité anyagai rugalmas tartalmi feldolgozast tesznek lehetévé,
rugalmas idGkeretben a feln6ttek oktatasat szolgdld digitalis és interkulturalis témakoron beldl. A
kurzus levezetdje kivalaszthatja és elrendezheti az anyagrészeken a jelenlevd részvevék igényeihez
igazodva, valamint figyelembe véve a valtozé tanuldsi célokat, a rendelkezésre id6keretet és
forrasokat. A lentiekben egy lehetséges tanmenetet vazolunk fel, mely egy 5napos kurzus

programjat irja le. Ebben a példaban 30 6raval és 5 kurzusnappal terveztiink.

1. Nap
10:00 —10:30 | Koszontés
A résztvev6k bemutatkozasa
10:30—-12:00 | A program attekintése Prezentacid
A kurzus bemutatdsa: tanmenet, metodika, tanuldsi eredmények,
szervezési szempontok
Az egylttmikodési keretek lefektetése
Bevezetés az E-civeles projektbe
12:00 — 13:00 | Ebédsziinet
13:00 — 13:30 | Jégtordk és haldzatok Csoportmunka
13:30 — 14:00 | Kaveésziinet
14:00 — 15:00 | Az adatbazis bemutatasa és hasznalata Prezentdcid
2. Nap
9:00-9:10 Rahangold gyakorlat Rahangold
gyakorlat
9:10-11:00 | Interkulturdlis dialogus és kompetencidk: Prezentacié and gyakorlatok Prezentacid
11:00 — 11:15 | Kavésziinet Csoportmunka
11:15 - 12:30 | Tarsadalmi befogadas és aspektusai
12:30-13:00 | Nyelvi kompetencidk Prezentacid
. A nyelvtanulas fontossaga
. Hogyan motivaljuk a nyelvtanuldkat
. Nyelvtanulas idés korban
) Elmélet, eszk6zok, és technikak
13:00 — 14:00 | Ebédsziinet
14:00 — 14:45 | Gyakorlati alkalmazas Prezentdcié
Nyelvtanulassal és interkulturalis dialogussal kapcsolatos (offline) | Csoportmunka
jatékok hasznalata Megbeszélés
Kézikonyv: lll.rész — Gyakorlati feladatok
14:45 - 15:00 | Kavésziinet
15:00- 16:00 Az adatbazisban talalhatd, az interkulturalis dialdgussal, a tarsadalmi | Prezentacio

10




befogadassal és a nyelvhaszndlattal kapcsolatos (online) jatékok
hasznalata

Csoportmunka

Megbeszélés

3. Nap
9.00- 9.15 Rahangold gyakorlat Csoportmunka
9.15-10.15 | A foéldrajzi-tajékozodasi ismeretek fontossaga. Helymeghatarozassal | Prezentacio
kapcsolatos kompetencidk
10.15-11:15 | A foldrajzi-tdjékozddasi ismeretek megszerzését segité oktatdsi | Prezentacid
eszkozok
11:15-12:45 | Oktatasi forrasok: a kézikdnyvben taldlhaté online eszk6zok linkjei és Prezentacllc?,
az adatbazis alapjan Megbeszélés,
Géphasznalat
parban
12:45—-13:45 | Ebédsziinet
14.00 — 14.40 | Kahoot a foldrajzi és kulturalis aspektusokrol Csoportmunka
14.40 - 16.00 | Az eszkozok gyakorlati alkalmazasa, geocashing kiprébalasa Csoportmunka
4. Nap
9.00- 9.10 Réhangol6 gyakorlat Rahangold
gyakorlat
9.10-10.00 A digitdlis kompetencidk fontossdga (szakkifejezések, elméletek, | Prezentacid
madszerek)
10:00 — 10:45 | Az id6soddk IKT tanitdsanak kihivasai Csoportmunka
10:45-11:00 | Kavésziinet
11.00—-12.30 | E-learning és blended learning Csoportmunka
12.30-13.30 | Ebédsziinet
13:30 - 14:30 | A jatékalapu tanulas elmélete Prezentacid
Megbeszélés
14:30 — 14:45 | Kavésziinet
14:45-16:00 | A jatékalapu tanulas. Példak. Az E-civeles platform és jatékok | Prezentacid
bemutatasa Gyakorlat
5. Nap
9.00- 9.10 Rahangol6 gyakorlat Rahangolo
gyakorlat
9.10-10.30 Bevezetés a jatékba, a felhasznaldi kézikbnyv bemutatdsa Gyakorlati
Az online jaték kihivasai feladatok
/Csoportmunka
10:30 — 10:45 | Kavészinet
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10.45—-11.45 | A kulturaval és a tdjékozddassal kapcsolatos (offline) jatékok- beltéri Gyakorlati
feladatok
/Csoportmunka
11:45-12:45 | A kultdraval és a tajékozddassal kapcsolatos (offline) jatékok: | Gyakorlati
kincskeresés - kiltéri feladatok
/Csoportmunka
12:45-13:30 | Osszefoglalds

A képzés értékelése
Oklevelek

A résztvevik tavozasa
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